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EDUCARE
CON L’ARTE
ELASTORIA

PROPOSTE PER LA SCUOLA NEI

MUSEI CIVICI DI VITTORI‘ETO




| MUSEI CIVICI DI SITI MUSEALI
VITTORIO VENETO
PER LA SCUOLA DL cenepese

MUSEO DELLA
BATTAGLIA

VITTORIO VENETO

Le nostre proposte didattiche hanno lo scopo
di trasformare ogni museo in uno spazio di
apprendimento, esplorazione e partecipazione.
Non si tratta solo di “spiegare opere” o
“raccontare storie”, ma di coinvolgere alunni

e insegnanti in esperienze che uniscono
conoscenza, emozione e creativita attraverso
l'utilizzo di metodologie didattiche che non

_pr;evedono una mera esposif.ioneddeitf_a'f:i ma TIPI DI ATTIVITA'

integrano narrazioni suggestive ed attivita '

coinvolgenti ed inclusive. ATTIVITA PENSATA PER

Visite guidate, percorsi e laboratori didattici SCUOLE

favoriranno un apprendimento significativo (

attraverso il contatto diretto con il patrimonio DAT W DELLI'NFANZIA

storico, artistico e culturale dei vari musei, TICA

stimolando il pensiero critico, la creativita e la

partecipazione attiva. lﬂ." Iggllli/l(?A\LIEIE

Ogni sito museale affrontera in chiave didattica, \/ I

con un approccio interattivo e laboratoriale, SITE 4

diversi aspetti della storia, dell'arte e della cultura GUIDATE [@’] SCUOLE SECONDARIE
del territorio, trasformandosi in un “museo del PRIMO GRADO

fare” in cui l'esperienza & centrata non solo

sull'osservazione ma soprattutto sulla PERCORSI g SCUOLE SECONDARIE

sperimentazione e creativita.
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CON LE MANI
IN PASTA

Visita guidata alla scoperta delle sculture e opere
pittoriche esposte nelle sale del museo.

Un viaggio che permettera di scoprire le diverse
tecniche artistiche soffermandosi ad esempio
sull'opera in cartapesta di Jacopo Sansovino.

Al termine, gli alunni saranno coinvolti nella
creazione di una particolare opera d'arte con

le tecniche appena apprese.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Visita breve e laboratorio didattico

OBIETTIVI

- sperimentare diverse tecniche artistiche
- stimolare le creativita

- esercitare le abilita manuali

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25
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SANTI E SIMBOLI:
UN LINGUAGGIO
DA SCOPRIRE

Un viaggio tra le opere d'arte sacra per imparare

a riconoscere i santi attraverso i loro simboli
iconografici. Con il supporto di apposite schede

e grazie alla memoria visiva si andra alla ricerca
degli oggetti e delle immagini che accompagnano
i santi nelle loro rappresentazioni artistiche.

Per i piu piccoli il percorso si conclude con
lattivita ludica “memory” visivo.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Percorso animato tra le opere del Museo

OBIETTIVI

- riconoscere i santi attraverso i loro attributi
iconografici

- sviluppare la capacita di osservazione e lettura
delle immagini artistiche

- stimolare la memoria visiva e la logica associativa

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25
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UN'OPERA
PER AMICA

Progetto pensato per le scuole che vogliono
approfondire la conoscenza di un‘opera d'arte

in modo attivo e creativo, favorendo un legame
personale e duraturo degli alunni con il patrimonio
storico artistico.

DESCRIZIONE

Un gruppo classe adotta un‘opera d
la studia nel tempo, ne diventa “am
a scuola con attivita divulga (video, mostre,
podcast)
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MUSEO DELLA
BATTAGLIA

VITTORIO VENETO

Il Museo della Battaglia di Vittorio Veneto nasce
nel 1938 dalla volonta dell'ex combattente Luigi
Marson che offri la propria collezione alla citta.
La raccolta si compone di oggetti, reperti e
documenti ritrovati sui campi di battaglia.
Marson la inizid ancor prima che il conflitto
terminasse. Il museo si & successivamente
arricchito di reperti e documenti acquisiti

dai tanti testimoni e dai loro eredi.

Oggi all'interno delle sue sale la storia &

narrata da una moltitudine di storie, microstorie,
frammenti, aneddoti e spezzoni di memorie,
capaci di ricomporre assieme una grande
narrazione corale sulla Grande Guerra.
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MUSEO DELLA DAT WV
BATTAGLIA TICA

VITTORIO VENETO

VIAGGIO IMMAGINARIO
ATTRAVERSO LA GUERRA:

LE SCATOLE MAGICHE

Dopo una breve visita alle sale del Museo, gli
alunni “toccheranno con mano” gli oggetti usati
dai soldati durante la guerra. Potranno “sentire”
attraverso i reperti, emozionarsi, stupirsi ed anche
commuoversi al pensiero che cid.che toccano e
stato posseduto ed usato da uomini che hanno
combattuto la guerra con eroismo e ai quali siamo
ancora debitori della nostra Storia.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Breve visita e laboratorio didattico

OBIETTIVI

- conoscere e approfondire il passato

- avvicinare alla storia attraverso le emozioni
- stimolare I'esercizio sensoriale

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25
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VITTORIO VENETO

ANIMALIDELLA
GRANDE GUERRA
UN ESERCITO SILENZIOSO

Eroi umili, spesso dimenticati dai libri di storia,
chiamati a condividere con le truppe, non-solola
dura vita del fronte, ma anche rapporti speciali di
amicizia. Un percorso, tra le sale del Museo, per
conoscere gli animali della Grande Guerra e
approfondire la storia da una prospettiva inedita e
piu empatica per concludersi con l'ideazione
attraverso One Pager di un foglio creativo che
riassume e riflette in modo visivo le conoscenze
apprese.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Breve visita e laboratorio didattico

OBIETTIVI

- conoscere il ruolo degli animali nella grande guerra

- comunicare contenuti storici in modo visivo
attraverso un one pager

- acquisire competenze di sintesi e rielaborazione
creativa

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25
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LATRADOTTA:
GIORNALINO DI TRINCEA

Durante la visita guidata conosceremo

“la Tradotta” uno dei “Giornali di Trincea”,

un periodico fortemente voluto dal Generale
Armando Diaz per risollevare il morale e l'orgoglio
patriottico dei soldati attraverso la carta stampata.
Dopo la lettura e visione di alcune parti del giornale
gli studenti realizzeranno una personale copertina
della rivista oppure una striscia a fumetti.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Breve visita e laboratorio didattico

OBIETTIVI

- riflettere sul vissuto dei soldati durante la guerra

- stimolare la creativita

- conoscere la funzione dei giornalini di trincea come
strumenti di comunicazione, svago e critica

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25
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VOCI DALLA
GUERRA

Lettere, testi e canti permetteranno di comprendere
il conflitto mondiale attraverso gli occhi dei veri
protagonisti: uomini prima che soldati, figli prima
che mariti, fratelli prima che compagni di sventura...
Gli studenti divisi in gruppi si cimenteranno
nell'attivita di caviardage dove trasformeranno un
testo esistente in una nuova composizione,
selezionando e mettendo in evidenza alcune
parole e cancellandone altre.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Percorso animato tra le sale del Museo

OBIETTIVI

- esplorare nuove forme di-.espressione

- stimolare il pensiero critico e il dialogo sul passato
- stimolare la creativita

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25
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LATRINCEA
LUOGO DI FRATELLANZA,
EROISMO E DOLORE

La visita al Museo saraincentrata-sul luogo
simbolo della Grande Guerra, la trincea--Anche
attraverso l'utilizzo dei supporti multimediali
presenti, potremo-conoscere e capire a'fondo
quale fu la vita deisoldati in quel luogo/insalubre;
tragica esperienza che-condiziono per sempre la
loro breve o lunga esistenza. Scopriremo la loro
quotidianita, i loro sentimenti, le loro speranze e'le
loro paure... Attraverso alcune letture approfondi-
remo un momento di “umanita”, la tregua
spontanea ed inaspettata del Natale del 1914.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Percorso animato tra le sale del Museo

OBIETTIVI

- comprendere il dramma della guerra attraverso
la quotidianita dei soldati

- “conoscere” i soldati attraverso le loro lettere

- comprendere il sacrificio dei giovani soldati

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25
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UNGARETTI
POETA SOLDATO

Giuseppe Ungaretti si arruola come volontario,
nel 19° reggimento di fanteria, brigata Brescia.
La vita al fronte non & eroica come si era
immaginato. In quella situazione estrema,

la baldanza con cui € partito lascia spazio a
riflessioni profonde che trovano voce sul suo
taccuino. Dopo una breve visita guidata, ispirati
dalle parole del poeta, i ragazzi realizzeranno un
personale Calligramma.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Breve visita e laboratorio didattico

OBIETTIVI

- approfondire la figura del poeta-soldato Ungaretti
- stimolare la creativita linguistica e visiva

- perimentare diverse tecniche artistiche

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25
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MUSEO DELLA SUL
BATTAGLIA TERRITORIO

VITTORIO VENETO

SULLE TRACCE DI
ALESSANDRO TANDURA

Chi era Alessandro Tandura? Un giovane vittoriese
che divenne uno dei personaggi piu incredibili della
Grande Guerra. Dopo una visita guidata presso

le sale del Museo, litinerario prosegue con una
passeggiata alla scoperta del primo paracadutista
militare al mondo ad essere.impegnato in azione
dietro le linee nemiche.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Visita guidata e percorso in esterna

OBIETTIVI

- approfondire la figura di Alessandro Tandura
- conoscere il valore del proprio territorio

- riflettere sul significato di coraggio, rischio e
patriottismo

DURATA giornata intera, oppure mezza giornata
con solo il percorso sul territorio
N. DI PARTECIPANTI 25

In collaborazione con Prealpi Cansiglio Hiking
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MUSEO DELLA
BATTAGLIA SUL
VITTORIO VENETO TERRITORIO

DUE PASSI
NELLA STORIA

Le trincee rappresentano il simbolo della grande
guerra. Sono il luogo in cui i soldati trascorrevano
interminabili giornate tra paura e monotonia.
Dopo una visita guidata presso le sale del Museo,
l'attivita prosegue con una passeggiata a piedi
lungo il sentiero delle Perdonanze che porta alla
trincea Perdonanzestellung.

Un itinerario che permette di scoprire sul territorio
le tracce meno conosciute della Grande Guerra.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Visita guidata e percorso in esterna

OBIETTIVI

- comprendere le condizioni di vita nelle trincee
- conoscere il valore del proprio territorio

- sviluppare empatia verso i soldati e riflettere
sul senso della guerra

DURATA giornata intera, oppure mezza giornata
con solo il percorso sul territorio
N. DI PARTECIPANTI 25

In collaborazione con Prealpi Cansiglio Hiking

F@]B

VI

MUSEO DELLA SITE 4
BATTAGLIA GUIDATE

VITTORIO VENETO

SCOPRENDO IL MUSEO
DELLA BATTAGLIA

Un percorso immersivo e coinvolgente per scoprire
insieme il Museo della Battaglia e la Grande Guerra.
Un’occasione unica per comprendere e
approfondire in modo diretto il valore della
memoria e della pace.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Visita guidata

OBIETTIVI

- conoscere il valore del proprio territorio
- approfondire la storia del passato

- riflettere significato-della parola pace

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25



MUSEO DELLA u I

BATTAGLIA s
VITTORIO VENETO GUIDATE

PAGINE
DI STORIA

Luigi Marson, ragazzo del '99 fondatore del‘Museo
della Battaglia, ci ha lasciato in eredita non solo
oggetti, reperti e documenti, ma una memoria
importantissima della sua esperienza di soldato
nella Grande Guerra.

Visiteremo le sale del Museo e ci immergeremo nel
conflitto attraverso il suo lascito, racconteremo

e comprenderemo una pagina importante della
nostra storia.

TIPOLOGIA DI ATTIVITA
Visita guidata

OBIETTIVI

- comprendere il dramma della guerra attraverso la
quotidianita dei soldati, ragazzi strappati alla loro vita
familiare

- “conoscere” la loro vita attraverso le loro lettere

- comprendere il sacrificio dei giovani soldati

DURATA 2 ore
N. DI PARTECIPANTI 25

MODALITA'
DI PRENOTAZIONE:

Per info e prenotazioni chiamare il numero

+39 388 4741241

oppure inviare una mail all'indirizzo
info.vittorioveneto@aqualab.it

Il servizio di segreteria € attivo dal martedi al venerdi
con il seguente orario: 9.00-13.00/14.00-18.00.

PERCORSI
SU RICHIESTA:

Tutte le proposte possono essere modulate

ed integrate in base alle richieste specifiche

di ogni singolo Istituto Scolastico, includendo
anche nuovi itinerari da effettuarsi nel contesto
territoriale di riferimento ed accompagnati

da guide autorizzate.

QUOTA
DI PARTECIPAZIONE

| costi dell'attivita sono indicati nell’appendice
tariffaria allegata e comprendono:

- ingresso al Museo

- materiale didattico

- personale dedicato/specializzato




SE ASCOLTO DIMENTICO,
SE VEDO RICORDO,
SE FACCIO CAPISCO

Bruno Munari

Museo

DeLcenenese
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MUSEO DELLA
BATTAGLIA AMBIENTE CULTURA TURISMO
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Citea di Vittorio Veneto



